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A STEAM  project for Empathy, Resilience and Creativity
TASKS & HOMEWORK PROPOSALS

Intro to Programming:
1| Calculator_Challenge.py
# TASK 1:
# Create a function that takes in two numbers and an operator as arguments
# and returns the result of the operation
# TASK 2:
# Allow the user to input the two numbers and the operator
# Use the input() function
# TASK 3:
# Use if-elif statements to determine which operation to perform based on the operator input
# The possible operators are: +, -, *, /
# TASK 4:
# Print the result of the operation
# TASK 5:
# Add error handling for invalid operator input
# Print a message saying "Invalid operator"
# TASK 6:
# Add error handling for division by zero
# Print a message saying "Cannot divide by zero"




2| Weather_Challenge.py
# TASK 0: 
# #Create a variable with the name of your city. 
# TASK 1:
# Suggestion: For the following tasks, check a forecast and put the real values.
# Create a list for temperature (int).
# Create a list for weather (str). The acceptable values are: 'rainy','cloudy','sunny','snow','sunny'.
# Create a list for humidity level (float).
# Create a list for wind speed (int).
# TASK 2:
# Find the average temperature from the temperature list.
# TASK 3:
# Find the hottest temperature from the temperature list.
# TASK 4:
# Find which day is the less humid from the humidity list.
# TASK 5:
# For the rainy days, find the wind speed from the mph list.
# TASK 6:
# If the wind is strong (>3), print "windy".
# TASK 7:
# If it is rainy today, give a warning to take an umbrella.
# If it is sunny, display a reminder to wear sunglasses.
# If it is snowing, think of 3 useful things to wear or to do.
# TASK 8:
# Now let's do this for the whole forecast.





Intro to Arduino
[EL]
Task_1 Παρακάτω θα βρείτε τον κώδικα και το schematic για έναν αισθητήρα απόστασης ή ultrasonic sensor. Ο αισθητήρας αυτός χρησιμοποιεί μία είσοδο και μία έξοδο για να υπολογίσει την απόσταση με τη βοήθεια της ταχύτητας του ήχου. Πιο απλά στέλνει ένα υπερηχητικό κύμα το οποίο ανακλάται από οποιοδήποτε εμπόδιο και υπολογίζει την απόσταση βάσει της χρονικής καθυστέρησης μέχρι να αντιληφθεί το κύμα που επιστρέφει. Η εξίσωση που χρησιμοποιεί είναι η εξής: distance = (duration*.0343)/2; Καλείστε να φτιάξετε μία συσκευή με 3 LED φωτακια που θα ενεργοποιούνται ως εξής: α. Ενεργοποίηση LED 1: Το LED 1 θα ενεργοποιείται όταν η απόσταση του συστήματος από κάποιο εμπόδιο είναι μεταξύ 20 και 50 cm. Σε κάθε άλλη περίπτωση, το LED 1 θα παραμένει ανενεργό. β. Ενεργοποίηση LED 2: Το LED 2 θα ενεργοποιείται όταν η απόσταση του συστήματος από κάποιο εμπόδιο είναι μεγαλύτερη από 40 cm, ενώ σε αντίθετη περίπτωση θα παραμένει ανενεργό. γ. Ενεργοποίηση LED 3: Το LED 3 θα ενεργοποιείται όταν το LED 1 έχει ενεργοποιηθεί και το LED 2 είναι ανενεργό. Σε κάθε άλλη περίπτωση, το LED 3 θα παραμένει ανενεργό. Φτιάξτε το κύκλωμα σε tinkercad και γράψτε τον αντίστοιχο κώδικα ---------------------------------------------------------------------------------------------------
Task_2 Χρησιμοποιώντας τον ίδιο κώδικα για τον αισθητήρα απόστασης με το task_1, καλείστε να φτιάξετε ένα σύστημα παρκαρίσματος για αυτοκίνητα με τα εξής χαρακτηριστικά: Αν το αυτοκίνητο βρίσκεται 1m από κάποιο εμπόδιο να ανάβει ένα κόκκινο προειδοποιητικό LED φωτάκι. Σε περίπτωση που το αυτοκίνητο πλησιάζει στα 50 cm ή λιγότερο από ένα εμπόδιο, ενεργοποιείται ένα buzzer, ενώ το κόκκινο LED παραμένει αναμμένο. (Κώδικα και schematic θα βρείτε παρακάτω) Σε κάθε άλλη περίπτωση θέλουμε να είναι ενεργοποιημένο ένα πράσινο LED φωτάκι που μας δείχνει ελεύθερο πεδίο για παρκάρισμα το οποίο απενεργοποιείται όταν ανάψει το κόκκινο LED δηλαδή το αυτοκίνητο πλησιάσει εμπόδιο στο 1m. Φτιάξτε το κύκλωμα σε tinkercad και γράψτε τον αντίστοιχο κώδικα. ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
[ENG]
Task_1 Below you will find the code and schematic for a distance sensor or ultrasonic sensor. This sensor uses one input and one output to calculate the distance using the speed of sound. More simply, it sends an ultrasonic wave which is reflected by any obstacle and calculates the distance based on the time delay before it senses the returning wave. The equation it uses is: distance = (duration*.0343)/2; You are required to build a device with 3 LED lights that will be activated as follows: a. LED 1 activation: LED 1 will be activated when the distance of the system from an obstacle is between 20 and 50 cm. In any other case, LED 1 will remain inactive. b. LED 2 activation: LED 2 will be activated when the distance of the system from an obstacle is greater than 40 cm, otherwise it will remain inactive. c. LED 3 activation: LED 3 shall be activated when LED 1 is activated and LED 2 is inactive. In all other cases, LED 3 will remain inactive. Build the circuit in tinkercad and write the corresponding code ————————————————————————————————————————————————
Task_2 Using the same distance sensor code as task_1, you are asked to build a car parking system with the following characteristics: If the car is 1m away from an obstacle, a red warning LED light should light up. If the car comes within 50 cm or less of an obstacle, a buzzer is activated while the red LED stays on. (Code and schematic can be found below) In all other cases we want a green LED light to be on to indicate a free parking space which is switched off when the red LED is on i.e. the car comes within 1m of an obstacle. Build the circuit in tinkercad and write the corresponding code. ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Intro to App Development
[EL]
# TASK 1: # Τροποποιήστε τον υπαρκτό κώδικα στο replit που θα βρείτε και φτιάξτε/μορφοποιήστε το δικό σας Calculator 
# TASK 2: # Με βάση το TASK 1, φτιάξτε από την αρχή ένα Calculator (να γίνει χρήση των δύο υπαρκτών script που υπάρχουν σε URL και στο script.js). Για τη css να γίνει χρήση διαφορετικής λογικής σκέψης από το replit Οδηγό! 
# TASK 3 (Bonus) For Advanced Coders: # Εισάγετε σε calculator από προηγούμενο TASK τα memory buttons (M+, M-, MR, MC) -------- M+, M-: Add (or subtract) the current value to (or from) the stored value in the memory register. MR : Recall the current memory register value. MC : Clear the memory register (set to zero). --------- και τροποποιήστε/γράψτε javascript script ώστε να είναι λειτουργικά.

[ENG]
# TASK 1: # Modify the existing code in the replit you will find and make/form your own Calculator 
# TASK 2: # Based on TASK 1, build a Calculator from scratch (use the two existing scripts available in URL and script.js). For the css, use different logic from the replit Wizard! 
# TASK 3 (Bonus) For Advanced Coders: # Insert into Calculator from previous TASK the memory buttons (M+, M-, MR, MC) -------- M+, M-: Add (or subtract) the current value to (or from) the stored value in the memory register. MR : Recall the current memory register value. MC : Clear the memory register (set to zero). --------- and modify/write javascript script to make it functional.




Intro to 3D Design
[EL]
Task_1 Διαλέξτε ένα από τα παρακάτω σχέδια (για beginner/advanced/expert) και κάντε από το 2D σε 3D χρησιμοποιώντας το Tinkercad ή όποιο άλλο λογισμικό θέλετε.

Task_2 Βάλτε τη φαντασία σας και σχεδιάστε μου ένα 3d αντικείμενο με όση παραπάνω λεπτομέρεια θέλετε. Ενδεικτικά μπορείτε να κάνετε από ένα ζάρι μέχρι μία αεροτομή για μία f1.

[ENG]
Task_1 Choose one of the following designs (beginner/advanced/expert) and convert from 2D to 3D using Tinkercad or any other software you like.

Task_2 Use your imagination and draw me a 3d object with as much detail as you want. As an example you can do anything from a dice to an airfoil for an f1.[image: pasted-image.tiff]
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